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Ce programme d’animations pédagogiques
est proposé par le SIAGA dans le cadre du
contrat Eau et Climat Chartreuse-Guiers. Le L
SIAGA coordonne ces animations (inscriptions,
mise en relation des enseignants avec les
animateurs, transports en bus, etc.).

Ces animations sont financées par I'Agence de
I'Eau Rhéne-Méditerranée-Corse.
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LE PROGRAMME

Pour sensibiliser les plus jeunes aux enjeux liés a la ressource en eau et aux milieux
aquatiques de maniere générale et propres au territoire, le SIAGA travaille en
collaboration avec des associations de protection de la nature du territoire pour
créer un programme adapté a destination des éléeves du CP au CM2.

Cetfte campagne pédagogique a pour objectif de sensibiliser les éleves du
territoire du SIAGA aux problématiques liées a I'eau et aux milieux aquatiques, G
travers une pédagogie de découverte, active, ou les éleves seront les principaux
acteurs.

Les animations sont réparties au cours de I'année scolaire sur 3 séances d'une
demi-journée chacune avec au moins 1 séance en classe et 1 seéance sur le
terrain (programme et date a définir directement avec les animateurs apres les
inscriptions).

Emilie VONIN
NOUS Chargée de communication
CONTACTER 04.76.37.09.29

communication@quiers-siaga.fr
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LES ANIMATIONS

Le programme d’animations vise 4 initier le jeune public aux enjeux de la
gestion de l'eau et de milieux aquatiques, découvrir et apprendre a
reconnaitre les richesses écologiques des milieux aquatiques (faune et flore)
et a connaitre le bassin versant Guiers-Aiguebelette-Bievre-Truison.

Le contenu des animations sera défini entre les animateurs et les
enseignants lors de leurs échanges.
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Le programme d'animations commence par une séance d'une demi-
journée en classe. Celle-ci permet de présenter aux enfants le cycle de
leau de maniere générale et les nofions liées aux actions de Il'eau
(ruissellement, évaporation, précipitations, ...). Elle permet également de
présenter les différents milieux aquatiques (ruisseau, riviere, mare, tourbiere,
nappe souterraine, etc.).

Ceftte séance a pour but d'infroduire le fonctionnement et I'importance de
'eau et des milieux aquatiques, ainsi que les enjeux et problématiques
locales.

z INTRODUCTION ENJEUX ET
o
@ :ﬁlAgliES?E] CYCLE DE L'EAU PROBLEMATIQUES
NOTIONS DE BASE LOCALES



LES ANIMATIONS

SEANCES N°2 2 DEMI-JOURNEES A | DECOUVERTE CONCRETE
@ ET N°3 PROXIMITE DE ET EXPERIENCES AU BORD
SUR LE TERRAIN | L'ECOLE D'UN COURS D’EAU

Généralement, les s€éances n°2 et 3 se font sur une journée,
celles-ci peuvent étre réalisées separément selon les
besoins et les envies des enseignants.

Ces sorties sur le terrain se font prioritairement a proximité
de I'école pour permettre aux enfants de mieux
appréhender leur environnement quotidien et de limiter les
transports.

@ PRISE EN CHARGE DES TRANSPORTS EN BUS
POUR LES ECOLES QUI EN ONT BESOIN

Pour certaines écoles, les sorties sur le terrain nécessitent
un transport en car, ce qui peut représenter un frein d'un
point de vue financier. C'est pour cela que le SIAGA
propose aux ecoles qui en ont besoin de prendre en
charge les frais de transport en car.

Apres avoir échangé et préparé le programme, les
animateurs peuvent prendre contact avec le SIAGA qui se
chargera de demander les devis et de gérer les
réservations.




REGLES

De maniere générale, le SIAGA s'engage a étre réeactif et & répondre au
mieux aux demandes et besoins des enseignants et des animateurs, qui
prennent également le temps de proposer des animations de qualité aux

enfants.

Pour le bon fonctionnement de ces animations, quelques regles s'imposent
afin de limiter les pertes de temps et les frais supplémentaires.

01

PREVENIR RAPIDEMENT EN CAS DE
CHANGEMENTS

Certains changements comme
un échange de classes avec des
effectifs différents ou des
changements de sites de sorties
terrain peuvent nécessiter une
intervention du SIAGA et/ou des
prestataires. Merci de
prévenir le SIAGA le plus tof
possible.

02

RESPECTER SON ENGAGEMENT

Les places sont limitées et
chaqgue année, plusieurs
classes ne peuvent pas
bénéficier de ces animations. |l
est donc plus que primordial de
bien vouloir respecter
I'engagement et d'aller au
bout du programme.

03

EVITER LES ANNULATIONS DE
DERNIERE MINUTE
En cas de transports en bus, des
frais peuvent étre engendrés par
une annulation au dernier moment.
Il est important d'étre prudent en
cas de prévisions metéo
défavorables et préférable de
demander I'annulation ou le
report de la sortie minimum
72h avant.



SINSCRIRE

Pour inscrire une classe, rien de plus simple ! Il suffit de remplir le formulaire
sur les 2 pages suivantes puis de le renvoyer a la chargée de
communication du SIAGA :

Une fois le dossier envoyée, vous recevrez un mail de confirmation. Les
dossiers seront étudiés a la fermeture des inscriptions.
Si le nombre de classes inscrites est supérieur a la capacité, la priorité sera
donnée :
e qux classes qui n'ont pas participé aux animations 'année passée
e par ordre de réception des dossiers
e en fonction du nombre de classes pour une méme école (exemple : si
une école a inscrit 5 classes et qu'il y a une demande pour une ou 2
classes d'une autre école, les places seront partagées)

Fermeture des inscriptions le vendredi 26 juin 2026 al12h

Apres réception et étude des dossiers d'inscription, la liste sera validée et
les classes seront réparties en fonction des capacités de chacune des
associations. Les animateurs et les enseignants seront mis en relation.
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INSCRIPTION

En remplissant le formulaire d’'inscription, je
m’engage a : Vous avez jusqu’au vendredi 13 juin
* assister au programme complet des 2026 12h pour envoyer le formulaire

animations (3 demi-journées) & la chargée de communication
* Prévenir le SIAGA en cas de changement du SIAGA &

e Remplir la fiche Bllfm en Page 10 a la fin communication@guiers-siaga.fr
du programme et a I'envoyer au SIAGA

Infermations généales

Pensez-vous avoir besoin de prendre un bus ?
(Cette réponse est @ titre indicatif et n'est pas définitive)

() owui (O Non () Je ne sais pas encore.
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Pourquoi souhaitez-vous inscrire votre/vos classe.s aux animations proposées par
le SIAGA ?

Y a-t-il des themes précis que vous souhaitez aborder lors des animations a
propos de I'eau et des milieux aquatiques ?

Avez-vous des demandes ou des attentes particulieres sur les animations ? (lieu
de sortie, transport en bus, ateliers ou activités particuliéres, etc.)

FOIT 1 coef o] ey O e

Signature et tampon de I'établissement



BILAN

Ce petit questionnaire de satisfaction est a remettre au SIAGA a la fin du
programme. Vos réponses nous permettront d’améliorer I'organisation, le
fonctionnement et la coordination de ces animations.

Tnformationd généhales

Le programme d’animations

n°3

A propos du programme d'animations, vous étes :

() tres satisfait.e () satisfait.e () peu satisfait.e () pas du tout satisfait.e

Avez-vous des commentaires/suggestions aformuler ? ...............ccocoeeviiiieeeiceenne,

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................



BILAN

Qu’avez-vous le plus apprécié et PoUrqUOI ? .............c.coveeieiieieeceeeeeeeee e,

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

Seriez-vous intéressé.e de participer a nouveau a ces animations pour les
prochaines années ?

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

A propos des échanges avec le SIAGA, vous étes :

() tres satisfait.e () satisfait.e () peu satisfait.e () pas du tout satisfait.e
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PROGRAMME D'’ANIMATIONS
PROPOSE PAR LE SIAGA

Année 2026-2027
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